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6 marca udostępniono na europejskiej platformie internetowej dla szkół School Education Gateway w zakładce "Punkty widzenia" informacje o naszym projekcie. Informacje dotyczyły jednej z naszych propozycji działań wdrażających i upowszechniających jakimi są gry dydaktyczne. Razem z artykułem " Włączanie przez granie - wykorzystanie gier w edukacji specjalnej" udostępniono wypracowane przez nas materiały dydaktyczne (filmy, zdjęcia gier).
Artykuł zostanie przez zespół redakcyjny oceniony i po akceptacji przez zespół redakcyjny ukarze się na platformie.   

Tekst artykułu.
Włączanie przez granie - wykorzystanie gier w edukacji specjalnej 

Edukacja włączająca jest obecnie wiodącym kierunkiem polityki edukacyjnej państw europejskich. Edukacja włączająca w Polsce ma swój początek w roku 2006, kiedy to Polska stała sie członkiem Europejskiej Agencji ds. Specjalnych Potrzeb i Edukacji Włączającej.

"Europejskie doskonalenie kadry kluczem do nowoczesnej edukacji" - to tytuł naszego projektu w ramach  programu Erasmus+, podczas realizacji którego pochyliłyśmy się nad sposobami inkluzji społecznej. W Barcelonie, wspólnie z nauczycielami z innych europejskich państw uczestniczyliśmy w szkoleniu pt. "Klasa specjalna w edukacji: skuteczne strategie i wydajne środowisko uczenia się".
Wspólnie z naszymi europejskimi kolegami doszliśmy do konkluzji, że nasze obecne, codzienne życie jest bardzo zinformatyzowane: telefony, telewizja, komputery otaczają nas zewsząd powodując odosobnienie i brak umiejętności obcowania z drugim człowiekiem. Badania prowadzone na całym świecie pokazują, że dzieci nie potrafią aktywnie przebywać ze sobą face to face. 

Co zaproponować dzieciom? Jak zachęcić je do aktywnego przebywania ze sobą oraz czerpania przyjemności bycia z drugim człowiekiem? Jak uaktywnić dzieci z różnymi wyzwaniami rozwojowymi ?  

Odpowiedź jest banalnie prosta - gry dydaktyczne. Gry dydaktyczne, to właśnie jedna ze skutecznych strategii włączania dzieci z różnymi wyzwaniami rozwojowymi. Gry planszowe, czy też gry z wykorzystaniem wysokiej technologii na dobre powinny zagościć w edukacji specjalnej. Dają one bowiem unikatową szansę na wspólne bycie razem i funkcjonowanie w grupie, przy jednoczesnym niezwykle integrującym wspólnym działaniu.

Jak to zrobić? Jak uaktywnić w jednej grze uczniów z różnymi wyzwaniami rozwojowymi?

Wiele gier edukacyjnych dostępnych na rynku to gry zbyt trudne dla naszych podopiecznych. W takiej sytuacji nauczyciel/terapeuta może przygotować własną grę. Proste gry  "Kolory" 

oraz " Co robi" naszego autorstwa można z powodzeniem wykorzystać w zespole klasowym, na świetlicy oraz zaproponować rodzicom do zabawy w domu. 

Proponując dzieciom granie w gry sprawiamy, że:

· uczymy budować wzajemne relacje,

· integrujemy dzieci  w grupie, zacieśniamy więzi,

· wspomagamy rozwój intelektualny dzieci,

· uczymy poprzez zabawę, 

· uczymy zasad komunikacji międzyludzkich i zasad społecznych, 

· uczymy  wygrywania, ale też - znacznie trudniejszej - sztuki przegrywania.
Dostosowujmy i grajmy w gry, ponieważ w grach jest KOMUNIKACYJNA  MOC!!!
Arleta Jasińska- logopeda w SOSW w Nowej Soli

Załączniki:

- filmy:

1. Gra "Kolory"https://www.youtube.com/watch?v=bA2r84xiX98&feature=youtu.be
2. Gra" Co robi?"https://www.youtube.com/watch?v=Ng1ZS8bPwS4
- zdjęcia

https://iv.pl/image/Gr3qRCB

https://iv.pl/image/Gr3qnvr
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¢ jakies ciekawe teksty opublikowane na School Education Gateway? Skorzyst
swoje sugestie. Zanim jednak je wyslesz, rozejrzyj sie po naszych artykufach i zobacz tematy miesiaca. Jesli cheiatby zaproponowac okreslony
temat miesiaca, musisz wystac go trzy miesiace wczesniej. Niestety nie jestesmy w stanie opublikowac wszystkich proponowanych tekstow, ale
po redakayjny czyta wezystkie propozycje i poinformuje ich autordw, czy dany materiat zostanie opublikowany. Zastrzegamy sobie prawo
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Tytut*

Wiaczanie przez granie - wykorzystanie gier w edukacji specjalnej

Opis *

Edukacja wiaczajaca jest obecnie wiodacym kierunkiem polityki
edukacyjnej paristw europejskich. Edukacja wiaczajaca w Polsce ma swoj
poczatek w roku 2006, kiedy to Polska stala sie czionkiem Europejskiej
Agencji ds Specjalnych Potrzeb i Edukacji Wiaczajacej.

“Europejskie doskonalenie kadry kiuczem do nowoczesnej edukacji” - to
tytut naszego projektu w ramach programu Erasmus+, podczas realizacji
ktérego pochylitysmy sig nad sposobami inkluzji spotecznej. W Barcelonie,
wspélnie z nauczycielami z innych europejskich paristw uczestniczylismy w
szkoleniu pt. "Klasa specjalna w edukacji: skuteczne strategie i wydajne
srodowisko uczenia sig”.

Wspélnie z naszymi europejskimi kolegami doszlismy do konkluzji, ze nasze

Prosimy ograniczyé swéj tekst do maksymalnie 500 siéw
Rodzaj zawartosci *

Materialy dydaktyczne -

Podaj linki do odpowiednich dokumentow, zdjec, materiaiow wideo *
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dodatkowych informacji zachecamy sie do zapoznania sie zinformacjomi dotyczqeymi prywatnosci.

Filmy:
1. Gra "Kolory”https://www.youtube.com/watch?v=bA2r84xiX98&
feature=youtu.be

2. Gra" Co robi?"https://www.youtube.com/watch?v=Ng12s8bPws4

Zdjecia:

mage/Gr3qRCB
image/Gr3qnvr

¥) Zapoznatem/tam sie z zastrzezeniami prawnymi oraz polityka prywatnosci i potwierdzam, ze posiadam prawa wiasnosdi intelektualnej do
tresd, ktdre zamieszczam.
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Arleta Jasińska

