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Cel edukacji na zewnatrz

* .Nie zegnamy sie ze szkolng klasa, ale
otwieramy sie na to co poza nig’

- Zdobycie nowego doswiadczenia — gdy czegos
doswiadczamy zapamietujemy to na dtuze,j.

- Mozemy wykorzystac wile kanatow kodowania nie
tylko wzrok i stuch jak w klasie, ale takze wech,
dotyk, ruch.....

- Inkluzja tego czego doswiadczylismy w zycie klasy
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Po co wychodziC ze szkoty

- Wyjscie poza mury budynku daje szanse na
REALNE poznanie otaczajgcego nas Swiata

- W miescie- poznanie historii, kultury, wytworow
materialnych cztowieka, problemow spotecznych itp.

- W otoczeniu przyrody- wazna lekcja ekologii,
poznanie swiata przyrody zwieksza motywacje do
jego ochrony

- Mozliwos¢ wzmacniania swojej uwaznosei oraz
wrazliwosci na potrzeby ludzi i przyrody
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MIASTO-CYWILIZACJA

- Lekcje Outdoorowe mozna prowadzi¢ nie tylko
w lesie

- w bliskiej | dalsze] okolicy mamy mozliwos¢
poznania swojej historii, swoich korzeni, odkrycia
Swoje] tozsamosci

- obserwujac otaczajacg nas przestrzen
zZwracamy uwage na to, co warto w niej zmienic
by wszystkim zyto sie w niej dobrze- wzrost
wrazliwosci
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Muzea | miejsca historyczne
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- Dajg mozliwosc¢ przeprowadzenia
ciekawych lekcji historii, wiedzy o
spoteczenstwie, sztuki oraz przyrody

- Poznanie historii regionu w ktorym
sie zyje ma pozytywny wptyw na
poczucie wlasnej tozsamosci i
poczucie zakorzenienia.
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Przestrzen miejska

Eksplorowana podczas wycieczek poza
swoje miejsce zamieszkania, ale takze w
swojej miejscowosci daje mozliwosc:

- poznania problemow spotecznych

- rozmowy z mieszkancami (czasem w
innym jezyku)

- obserwacji zycia codziennego

- zadawania pytan i szukanie na nie
odpowiedzi po powrocie w ksigzkach i

internecie




W przestrzeni miejskiej warto
wykorzystac wszelkiego rodzaju
parki, skwery, parki rozrywki.
Mozna bawi¢ sie w
,poszukiwaczy dzikiej przyrody”,
nawet w duzym miescie.

Wspolna zabawa na placach
zabaw czy w parkach rozrywki
pozytywnie wplywa na relacje w
grupie. r
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Przyroda

W najblizszej okolicy:
- PLAZA

- W naszym wypadku moze to byc teren
nad Odrg

- poznajemy zwierzeta zyjgce w nasze;
rzece

- otoczenie przyrody sprzyja wszelkiego
rodzaju zajeciom i cwiczeniom
relaksacyjnym i zwiekszajgcym uwaznosc




Smieciowy potwor

- propozycja ekologicznej
zabawy

- zbieramy Smieci z miejsca w
ktorym jestesmy ( plaza, las,
park...)

- zabieramy smieci ze sobg do
szkoty

- robimy z nich ,Smieciowego
potwora”

- dyskutujemy o nt. wytwarzania
Smieci idei zero waste itp..



W najblizszej okolicy:
LAS
- Przebywanie w lesie wycisza,
wptywa pozytywnie na rownowage,
odprezenie, pogtebienie oddechu.
- Korzysci edukacyjne:

- poznanie lokalnych gatunkow
zwierzat i roslin

- liczenie, przeliczanie

- mozna wykorzystac literackie
opisy przyrody
- Doskonate miejsce do
przeprowadzenia gry terenowej
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Miejsca wycieczek

- wszelkiego rodzaju farmy,
ekozagrody,
gospodarstwa rolne,
pszczelarnie,

lesne bazy i inne.

Daja dzieciom mozliwosc
zaobserwowania zwierzat
hodowlanych, zasad uprawy roslin
zgodnych z wartoSciami
ekologicznymi.

Uczniowie majg szanse na poznanie
procesu powstawania Zywnosci.
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Zabawy na orientacje

* Gry miejskie

* Marsze | biegi na orientacje w parkach, lasach
Iitp..

* Daja mozliwos¢ poznania najblizszego
otoczenia (kultura, historia, przyroda itp..)
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Zabawy na orientacje
* RozwQj orientacji przestrzenne]

* Nauka pracy w grupie

* Pozytywne emocje zwigzane ze wspolnie
spedzonym czasem

* Warto wykorzystac ciekawostki- historyczne,

przyrodnicze i inne
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Dziekujemy za uwage
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