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¢ Innowacja pedagogiczna zwigzana z dobrostanem, w

kontekscie europejskim, z elementami ICT oraz
edukaciji ekologiczne;j.
W ramach innowacji organizowane sg zajecia
lekcyjne ,Pod chmurkg”, warsztaty tematyczne,
Sniadania na cztery pory roku, czytanki na cztery
pory roku, treningi uwaznosci, aktywne spacery na
cztery pory roku, pikniki, sesje relaksacyjne, gry i
zabawy plenerowe oraz projekty eTwinning

s Zaplanowane dziatania sg zgodne z priorytetami

programu Erasmus+ (wilgczenie i réznorodnosg,
transformacja cyfrowa, srodowisko i walka ze zmiang
klimatu) oraz z Europejskim Planem Rozwoju
Placowki.

Cele gtéwne:

holistyczne podejscie do edukaciji

rozwoj kompetencji emocjonalnych i spotecznych
odpowiedz na wzrost problemdéw zdrowotnych
poprawa wynikow edukacyjnych

petniejsze przygotowanie do zycia w spoteczenstwie

Cele szczegoétowe:

poznanie siebie,

zwiekszenie Swiadomosci swojego ciata,
zwiekszenie Swiadomosci wiasnych emocji,

nauka kontroli emocji wiasnych,

obserwowanie powigzan miedzy myslami, emocjami i




reakcjami ciata,

e redukcja stresu,

« nauka radzenia sobie ze stresem,

e poznanie i zrozumienie otaczajgcego swiata przyrody
oraz zaleznosci ekologicznych ,

e rozwijanie umiejetnosci dbatosci o zdrowie wtasne i
innych osob oraz umiejetnosci tworzenia Srodowiska
sprzyjajgcego zdrowiu,

e pobudzanie uczniéw do aktywnego dziatania na
rzecz srodowiska,

e ksztattowanie u uczniow postawy Polaka i
Europejczyka
w kontekscie uniwersalnych wartosci,

e nabycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystania
edukacyjnych zasobdw internetowych
dostosowanych do ich mozliwoséci i wieku,

e Wwsparcie procesu uczenia sie poprzez gry i zasoby
interaktywne ogodlnodostepne w sieci i stworzone
przez nauczycieli,

e zwiekszenie zaangazowania uczniow i ich
zainteresowania omawianymi tematami poprzez
wykorzystanie narzedzi TIK.

Innowacja wzbogacona bedzie inspiracjami
przywozonymi z mobilnosci
realizowanych w projekcie




