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TYTUL INNOWACJI ,Deutsch mit roboten— Niemiecki na trasie
Photona i Ozobota”

AUTOR INNOWACJI Regina Smolin-Makuch

RODZAJ INNOWACJI Mieszana (metodyczna, programowa)

CZAS TRWANIA IV2025- VI 2026

INFORMACJE O % Innowacja skierowana jest do uczniéw klas IV=-VIII i
INNOWACJI taczy nauke jezyka niemieckiego z elementami

programowania oraz edukacji STEAM.

% Podczas zaje¢ uczniowie programujg trasy robotow,
wykorzystujgc zaréwno proste kody kolorystyczne,
jak i aplikacje cyfrowe. Ruch robota jest
bezposrednio powigzany z poznawaniem i
utrwalaniem stownictwa, zwrotow oraz polecen w
jezyku niemieckim, co pozwala na naturalne fgczenie
komunikacji jezykowej z dziataniem praktycznym.

% Innowacja rozwija jednoczesnie kompetencje
jezykowe, cyfrowe, spoteczne oraz logiczne
myslenie.

s Zaplanowane dziatania sg zgodne z priorytetami
programu Erasmus+ (wilgczenie i réznorodnosc,
transformacja cyfrowa, srodowisko i walka ze zmiang
klimatu) oraz z Europejskim Planem Rozwoju
Placowki.

Cel gtéwny:

Wprowadzenie jezyka obcego w swiat nowoczesnych
technologii poprzez wykorzystanie robotéw edukacyjnych
Photon i Ozobot.




Cele szczegotowe:

e Rozwijanie  kompetencji  jezykowych  poprzez
praktyczne zastosowanie jezyka niemieckiego

w dziataniu.

e Wzmacnianie umiejetnosci logicznego
i algorytmicznego mys$lenia podczas programowania
robotow.

e Ksztaltowanie  koncentracji, cierpliwosci  oraz
umiejetnosci rozwigzywania problemow.

e Podnoszenie motywacji do nauki jezyka obcego
poprzez atrakcyjne, multisensoryczne formy pracy.

¢ Rozwijanie kompetenciji cyfrowych [
technologicznych, zgodnie z zatozeniami edukacji
STEAM.

e Ksztaltowanie umiejetnosci wspotpracy, komunikaciji
i odpowiedzialnosci za wspdlne zadanie.

e Budowanie pozytywnych doswiadczen edukacyjnych
poprzez nauke opartg na dziataniu, zabawie
i odkrywaniu.

Innowacja wzbogacona bedzie inspiracjami
przywozonymi z mobilnosci
realizowanych w projekcie




